Predmluva

Tato kniha se vénuje popisu zakladnich postupii velmi Sirokého a obsahlého oboru
webového (a obecné interakéniho) designu se spoustou dil¢ich podoborti a souvisejicich
profesi. O tématu kazdé z jejich kapitol by se dala napsat samostatna kniha — a dost
Casto taky napsana byla, mnohdy dokonce spousty knih, ¢lank a prispévki. Nechce

a ani nemiZe si proto klast za cil byt néjakou kompletni encyklopedii vSech profesnich
znalosti. To pti souasném rozsahu tohoto oboru neni ani moZné. Spise ji chapu

jako jakési kompendium, souhrnny prehled tohoto oboru, zdkladni prirez hlavnimi
otazkami, problémy i zakoutimi, se kterymi se webovy designér p¥i své praci mize
setkat. Kazda kapitola nacrtava zakladni informace a poskytuje zb€Zné sezndmeni

s danou ¢asti oboru, vyvojovym krokem ¢i pracovnim postupem — a ¢tenar si k nim

v pripadé potreby muze pribrat dalsi zdroje a literaturu k hlub$imu studiu.

Umyslné ale na zadné konkrétni ¢lanky ¢i souvisejici literaturu neodkazuji a snazim
se pokud mozno vyhybat i prili§ konkrétnim prikladtim. V dnesni dobé je kvantum
publikovaného obsahu tak velké a vyvoj technologii tak prekotny, Ze jen béhem
samotného procesu dokonceni a vydani této knihy uz bude polovina odkazi zastarala,
nefunkcni nebo jiz ddvno zménénda. Misto toho jsem si dal za cil jen vytycit piislusna
témata, sepsat souvisejici pojmy a klicova slova, aby tato publikace mohla po néjakou
dobu slouzit alespon jako privodce a kli¢ pro vyhledavani pravé platnych a aktualnich
informaci i voditko pro dalsi studium. Nebot jednotlivé pouZivané technologie,
dostupné zdroje i modni trendy se méni kazdym dnem, ale postupy a zadsady zminéné
v této knize by mohly mit prece jen obecnéjsi platnost a zlistat pouzitelné delsi dobu
bez ohledu na konkrétni pouzita technicka a designova reseni.

Tato knizka si nehraje na néjaké obecné pravdy a neni to ani védomy kompilat jinych
zdroji k tématu. Je predevsim souhrnem mych vlastnich, osobnich zkusenosti z vice
nez dvacetileté praxe v médiich, reklamé, na vyvoji softwaru a predevsim v navrhovani
a tvorbé webi a aplikaci. Predklada zavéry, které jsem si z nich béhem ¢asu sam vyvodil
a které se mi mnohokrat osvédcily. Naznacuje mozné riziko problémt, se kterymi jsem
se mnohokrat setkal. Popisuje ¢asté chyby, kterych jsem se sam dopoustél a postupné
se uc¢im jich vyvarovat. ProtoZe od kolegti a pratel z oboru vim, Ze se potykaji s tymiz
chybami, Fesi tytéz problémy a mnozi dosli k podobnym fesenim a postupiim jako ja,
dospél jsem k zavéru, Ze seznameni s nimi mtze byt uzite¢né i leckomu dalSimu. [ kdyby
jen k tomu, aby se o danou problematiku vic zajimal a priSel s lepSim a efektivnéjsim
feSenim. Pak kniha splnila svij aucel.

Je mozZné — obcas dokonce pravdépodobné — Ze néktera reSeni, pravidla
a postupy zminéné v knize maji svilij zdroj nékde jinde. Budu k vam ale uptimny: pokud
si v daném piipadé uvédomim a vzpomenu, Ze (a kde) jsem se s doty¢nym nazorem
¢i ndvodem setkal, kde jsem ho poprvé slysel nebo cetl, rad na tento zdroj odkazu. Ale



popravdeé to vétSinou uz ani nevim. Za ta dlouha léta praxe v designu a okolnich oborech
jsem nasal velké mnozstvi informaci ze vSech stran jako houba a dnes uz jen tézko
dokazu posoudit, co konkrétné je aplikovana myslenka nékoho jiného, a co tieba jen
mUj nazor nebo vlastni, ale praxi ovéreny postup. A co je kombinaci v§eho. Netroufnu

si proto v Zd&dném piipadé tvrdit, Ze jsem vyhradnim autorem vSech zde sdélovanych
myslenek — jste-li presvédceni, Ze cokoli z uvedeného uz jindy a jinde tvrdil nékdo

jiny, mate nejspis pravdu. Mym skromnym piinosem k tomuto tématu nema byt vic

nez shrnuti téchto nashromazdénych podnéti a zkusenosti do jednoho celku a jejich
prezentovani coby uceleného pracovniho modelu, ktery se mi v praxi nejvice osvédcil.

Nic vic se tato kniha nesnazi nabizet — ale popravdé a pro zménu zcela bez
skromnosti: nenabizi ani o nic méné. Uceleny pracovni rdmec pouZitelny pro vSechny,
kdo se zabyvaji tvorbou webt a jinych interaktivnich aplikaci. A dost moZna nejen pro né.
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